Musée de la monnaie / Cornélius ESCHER / 1898-1972

Un lien entre les mathématiciens et les artistes.
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Beaucoup de visiteurs et une grande curiosité pour ce maitre de la création
artistique a une époque ou la 3D numérique n’existait pas.

En 1921, Cornelius ESCHER visite le sud de I'Europe (Céte d’Azur, Italie et
Espagne) ; ces voyages auront une forte influence sur la composition de ses ceuvres.

En particulier, la visite de ’Alhambra sera déterminante pour s’approprier les
formes géomeétriques des mosaiques en stuc et les carrelages en majolique.

Cette expérience visuelle va lui étre utile dans la construction de ses ceuvres
en associant, par exemple, le ciel et la terre, oiseaux et poissons !

LE DE PENROSE
TRIANGLE

L’'impossible cube de Necker, la perpétuelle montée de Penrose, le vase de
Rubin seront une source d’inspiration pour créer des compositions originales.

L’utilisation de la symétrie, le jeu des contrastes seront également une
technique incroyable pour recréer un monde fantastique.
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Pour faire perdre tout repére, rien de tel que de mettre le visiteur en face de

dédales d’escaliers montant et descendant ou bien suivre I'’eau circulant de l'aval a

'amont !l

Cornelius Escher est un graveur émérite, les détails sont extraordinairement

fins.

Différentes techniques sont utilisées : gravure sur bois, linogravure, mezzo

tinte.

La lithographie est une technique d'impression
d'images a la fois physique et chimique. Le procédé
repose sur lemploi d'une matrice, d'un certain type de
pierre, convenablement polie, sur laquelle le dessin est
effectué avec une encre ou un crayon gras. La pierre a
la particularité de retenir une fine pellicule d’eau sur
les parties non dessinées, que le tracé gras, en
revanche, repousse. L'encre passée sur la pierre ainsi
traitée est repoussée par les parties humidifiées et
retenue par les parties grasses. La feuille de papier,
passée sous presse, recoit 'encre qui se dépose sur les
parties dessinées, mais pas sur les autres. La
lithographie se préte a la réalisation de tons
intermédiaires, selon lapport plus ou moins important

d’encre sur la partie graissée de la matrice.

OU MEZZOTINTE
MEZZOTINT OR
BLACK MANNER

La mezzotinte est une technique de taille également
appelée « maniére noire ». Elle consiste & creuser les
parties claires sur une plague auparavant ouvragée a
la pointe séche au moyen d'un berceau. La plague est
préparée en la grainant & l'aide du berceau dans toutes

les directions, de maniére & obtenir une surface

rugueuse, qui deviendra noire a Pimpression. Les

blancs sont obtenus en enlevant les barbes a l'aide
d'un grattoir et en les repolissant avec un brunissoir. La
« gravure noire » permet de réaliser des tons
particuliérement riches. Tout d’'abord, car une surface
uniformément et finement grainée retient beaucoup
d’encre, d’oti des couleurs intenses avec une teinte
unie. Ensuite, car le procédé du polissage de la plaque
au burin, au brunissoir et au grattoir permet d'exécuter

de nombreuses gradations de ton.




L’ceuvre de Cornélius ESCHER a été source d’inspiration pour les
publicitaires, cinéastes, artistes de bandes dessinées, jeux vidéo ...

L’exposition est trés originale par sa présentation ; vidéos, reflets dans des
miroirs, cabinet noir avec ambiance luminescente ....

En conclusion, nous avons plongé dans un univers original, résultat d’un
travail artistique acharné et minutieux dans les détails et les constructions dans
I'espace 3D.
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